ATELIER :
AU BORD DB LA RIVIEDE

L'Abbaye de Jumiéges présente le travail de
treize artistes contemporains a travers
I'exposition Les flots écoulés ne reviennent
pas & la source.

Cette exposition donne & voir des

photographies sur la riviere en Chine.

N

Une riviere est un cours d'eau qui se jette dans un lac, dans un fleuve

ou dans une autre riviere.
L'eau des rivieres n'est pas salée, contrairement a l'eau de mer.

De nombreuses espéces animales et végétales vivent dans les rivieres.

Fabrique ton jeu de péche a la ligne et
découvre les animaux qui se cachent au bord

des rivieres en créant des marionnettes !

Chen Ronghui, Freezing Land. La riviere Wuma, Yichun, 2016. Série Freezing Land [Terre gelée]
(2016-2019). Impression Giclée sur papier fine art, 120 x 150 cm. Avec l'autorisation de
l'artiste.
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AGTIVITE 1 :
A YOS HAMECONS !

MATERIEL NECESSAIRE :

Un baton
Du fil de fer

Des crayons de couleur,
des feutres...

W\ Des ciseaux
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LES ETAPES :

Tout d'abord, crée ta canne a
péche : coupe un bout de
ficelle d'une longueur de 40
cm environ.

Fais un noeud avec l'une des
extrémités de la ficelle sur le
bord du baton.

9
2%

Demande a un adulte de
couper 6 cm de fil de fer.
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Forme un hamecon.

Noue l'autre extrémité de la
ficelle a I'hname

Maintenant, réalise les poissons
que tu vas capturer : découpe
des bandes de papier.
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Découpe les fentes (deux sur les
cOtés et une au milieu) comme
indiqué sur la photo.

Dessine des nageoires aux
extrémités et déecoupe les.

Dessine des yeux, une bouche et
des écailles a tes poissons.
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Forme une boucle en insérant les
encoches 'une dans l'autre.

Dessine les nageoires des
poissons et decoupe les.

Scotche les de chaque c6té du
poisson.
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Découpe des petits bouts de
ficelle. Plie les en deux et glisse les
dans les fentes centrales des
poissons.

Mets du scotch en dessous pour
que ¢a tienne bien.
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AGTIVITE 2 :
LES ANIMAUX DES RIVIERES

........’............\
MATERIEL NECESSAIRE - )\
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LES ETAPES :

Dessine les animaux qui se
cachent au bord des rivieres.
Comme la grenouille, le
poisson, le canard, la libellule
ou le castor.

Colorie les.

Découpe les.
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Découpe les animaux en deux
au niveau de leur bouche.

Colle les animaux sur l'extérieur
de la pince en bois.

Colle la partie basse de I'animal
sur la partie basse de la pince
en bois et vice-versa.
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